ОКО
Полем зору називається весь простір, у якому можливе розрізнення об'єктів при нерухомому оці. Величина поля зору звичайно виражається в кутових одиницях. Межі його дещо відрізняються у різних людей і, крім того, залежать від розмірів і навіть кольорів об'єктів. Для білого кольору межі поля зору наступні: вниз 70 °, вгору 60 °, до носа 60 °, до скроні 100 °.
Усередині цього поля є сліпа пляма з кутовим розміром близько 7 °, жовта пляма приблизно такого ж розміру і центральна ямка, що має кутові розміри 1-1,5 °.
Найбільш чітко бачимо за допомогою центральної ямки. Тут гострота зору максимальна. Але вже на відстані 3-5 ° від неї гострота зору падає майже в 4 рази, а поблизу меж поля зору вона зовсім мала, приблизно в тридцять разів менше, ніж в області центральної ямки і навіть жовтої плями.
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[image: Фотография картины художника Шишкина 'В лесу Мордвиновой'][image: 'Фотография' движений глаза человека, рассматривающего картину]Крім цього насправді в кожний окремий момент нами сприймається лише одна, порівняно невелика ділянку картини. Це відбувається тому, що наші очі не залишаються в спокої, коли ми розглядаємо небудь. Вони безперервно рухаються, "обшарюючи" об'єкт спостереження. Цільне зображення виникає в мозку, який запам'ятовує кожен з послідовно оглянутих шматочків і складає їх, немов дитячі кубики, в єдине зображення. У цьому можна переконатися, подивившись на ілюстрацію, поміщену тут. Одна її частина являє фотографію картини Шишкіна "У лісі Мордвиновою", а інша - рухи ока людини, що розглядає картину




Для використання інформаційної системи з великим екраном передбачається не змінюючи конфігурацію тексту виділити круглу область тексту відділену від сусідніх символів невеликою відстанню. Останнє повинно давати змогу читати текст при необхідності повним рядком. 
Однак головним є надання користувачу можливісті розглядати текст у виділеному колі. При цьому необхідно зовні на відстані від цього кола залишити текст, який не увійшов до кола. Текст зовні кола та текст усередині кола повинен по горизонталі складати відповідні рядки тексту (рух лінзи.wmv). 

1. Учасник олімпіади за зразком (рух лінзи.wmv) повинен виключно засобами MS Word розробити модель інструмента «збільшувальне скло», яке може виділяти будь-який круглий фрагмент тексту без збільшення та переміщатись за допомогою вказівника «миші» до будь-якого фрагменту тексту на екранній сторінці.  
Результат роботи учасника зберегти у файл Лінза.docx

2. Необхідно відтворити рух  «збільшувального скла» засобами MS PowerPoint у файлі рух лінзи.pptx на одному слайді ( 4 позиції строго за зразком) та залишити програмістам короткий опис дій
3. [bookmark: _GoBack](нумерований список - не більше 3 пунктів)  для переміщення «збільшувального скла» засобами MS Word на другому слайді.
Результат роботи учасника зберегти у файл Рух лінзи.pptx
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